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Kurzanleitung Planspiel zum Ausdrucken (fiir Lehrer)
e
1. Ein Spiel
\ http://opman.de/planspiel erstellen
N

fDiese beiden
links konnen
auch direkt an
die Schilerinnen
und Schiler
gegeben werden,
wenn ein
Einloggen Uber
diese Seite nicht

Crwﬂnscht ist.

Planspiel Datenschutz 2.0

Schilerbereich

1. Anmeldung zum Planspiel und Spielphase

2. Auswertungsphase

Lehrerbereich

2. Weitere Informationen zum Planspiel (Anleitung, Material)

‘ Einrichten eines Providers

(2. Beliebigen Namen flr
Anmeldung/Spielstart | Zuriick | Vor ein neues Spiel
(Provider) wahlen

Provider-Administration

Provider auswahlen Provider neu anlegen (Namen eingeben)
eingetragene Provider auswahlen -

3. Providerpasswort
Provider-Passwort (maximale Lange fir alle Passworter sind 15 Zeichen! zZum sp ateren

(alle Passworter werden im Klartext in der Datenbank abgelegt und sind dort B b t

somit lesbar! Trotzdem: AUFSCHREIBEN!!) earpeiten

wahlen.

Passworter fiir die Auswertungsphase

(Darfen nicht leer sei, sonst kinnen die Auswertungsrechte nicht richtig zugeordnet werden!)

Master-Passwort
(dient als Master zur Auswertung!)

4. Drei verschiedene

Zugriffspassworter
Auswertungs gruppe GELB-Passwort fur die spatere
(vormals Detektei) Auswertungsphase

eingeben.

~N_—— 5. E-Mail Adresse far

Bestatigung des
neuen Providers
und der

6. Provider mit den
eingegebenen Daten
neu anlegen.

oppermann@siemens-gymnasium-berlin.de
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Bearbeiten eines Providers

Anmeldunag/Spielstart | Zuriick | Vor

Provider-Administr
Provider auswahlen Provider ned|

 eingetragene Provider auswahlen iLJ

-

alex (5) —

BK_Humboldt [INAKTIV] (1) . B

CBO (46) ge fur alle Passwort
(2l chns6991 (2) £| in der Datenbani

cvd-test (1) czdem: AUFSCHREIH

deltapi (3)

FS-INFOO [INAKTIV] (0)
FS-INFO1 [INAKTIV] (12)
FS-INF_mit_Fragen (4)
FS_inf1 (1)
([ GS_Walddoerfer (40)
Gymnasium_Schwbek (0)
HBG [INAKTIV] (S)
HBGym [INAKTIV] (19)
HeiselnfjOh (2)
Heliwood (0)
humboldt [INAKTIV] (18)
HumboldtBK11 (13)
Hutten (26

e Auswertungsp

:wertungsrechte nich

r-Passwort
Auswertung!)

Zum Bearbeiten den \
angelegten Provider
aus der Liste
auswahlen. Provider,
die aus der Spielphase
genommen wurden
werden als [INAKTIV]
in der Liste
gekennzeichnet.

Die Zahl in Klammern
bezeichnet die Anzahl

Spieler fir diesen

Auswertungsgruppe GELB-Passwo
(vormals Detektei)

der registrierten
KProvider. /

oppermann@siemens-gymnasium-berlin.de
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Provider-Administration

(Nach Eingabe des beim
Erstellen gewahlten
Passwortes und
Dricken des
Bearbeiten-Buttons
(s.0) gelangt man in
dieses Formular.

N

Sie haben sich erfolgreich zum Bearbeiten des Providers test555 angemeldet!

Dieser Provider wurde am 2011-07-13 18:32:34 angelegt.
Es sind aktuell 23 Benutzer bei diesem Provider registriert.

Provider-Passwort : esessse

Provider Bearbeiten
imale Lange fiir alle Passwarter betragt 15 Zeichen.

e Passworter werden im Klartext in der Datenbank abgelegt, sind dort somit lesbar ung
konstruierbar! Trotzdem: bitte aufschreiben!! !

fopppermann@osz-lotis.de

NEU: Sichtbarkeiten fir die Rollen in der Auswertungsphase

Fiir die Auswertungsrollen GELB und BLAU kdnnen jetzt fiir jeden Provider d
Sichtbarkeiten einzelner Felder in der Auswertungsphase festgelegt werden.

Gusatzfragen, die

in einem
Fra genm odul Provider aktiviern/DEAKTIVIEREN
extra bearbeitet WICHTIG! Dient zum Schutz der Provider-Daten Status Providertaktiv

nach einem Spiel. Der Provider ist daraufhin
nur noch in der AUswertungsphase aktiv und es
konnen keine Spieldaten mehr eingegeben
werden.

und ebenfalls fur Provider DEAKTIVIEREN! |~

jeden Provider
ausgewahlt
werden kénnen,
sind als eigene

Qtation

Fragen AKTIVIEREN!

NEU: Zusatzfragen als eigene STATION Status FragenSTATION:

Uber diesen link
kdénnen die Benutzer
des Providers
eingesehen werden
(Spielmonitor)

Nach Beendigung der \
Spielphase sollte der
Provider DEAKTIVUERT
werden, damit keine
weiteren Eingaben
erfolgen kdnnen. Die
Deaktivierung hat auf

die Auswertungsphase

keinen Einfluss. /
ﬁ)ie standardmagig \

aktivierte Sperrliste
filtert die Ausgaben
und die Nicknamen
in der Chat-Station.
Die in der Liste

/Die andere

Mdglichkeit besteht

(muss nicht gewdhlt werden, ist standardmdBig
deaktiviert.)

Weitere Informationen zu den Fragen

fragen_station_aktiv.
FragenSTATION DEAKTIVIEREN! )/

darin, die

ausgewahlten : Sperrliste — ’
Zusatzfragen Standardmific fir den chat-Bereich Status Sperrliste: sperrliste_a
. aktiviert. Filtert alle Worter der Sperrliste Sperrliste DEAKTIVIEREN!
innerhalb in der RAusgabe mit '#')

des Stationsaufrufs
Zu prasentieren.
Das kann dazu
benutzt werden,
um

Fragen aus einer zu
der Station
passenden
Kategorie zu

kstellen.

RatDieMail AKTIVIEREN!

Passworter fiir die Auswertungsphase

1. Diirfen nicht leer sei
2. missen verschieden sein

sonst konnen die Auswertungsrechte nicht richtig zugeordnet werden!

/

Der Provider und
wirklich alle
dazugehdrigen Daten
werden aus der
Datenbank geldscht!

Auswertungsgruppe GELB-Passwort
(vormals Detektei)

/\ [ Anderungen der Passworter und/oder E-Mail Adresse speichem ]

[l P rovider tesisss mitALLEN zugehérigen DATEN SOFORT (OHNE NACHFRAGE) laschen! JJJ]

Stand: 12.02.2012

enthaltenen Worte
oder Wortteile
werden in der
Ausgabe durch ein
Doppelkreuz (#)
unkenntlich gemacht/

Hier kdnnen die
Passworter nochmals
geandert werden. Es
erfolgt allerdings kein
erneutes Senden der
Passworter per E-

oppermann@siemens-gymnasium-berlin.de
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Spielphase

Anmeldung am Spielsystem

Provider

Provider (Anzahl Anmeldungen) auswahlen

‘eingetragene Provider auswahlen: «

Anmeldung
Vorname:
Nachname:

Rolle auswahlen:
eingetragene Rolle auswahlen w

Hinweis: Eigene Rollen kdénnen

den Eintrdgen Z1-Z9 gespielt
werden.

Spiel Starten

—

N

1. Der Provider muss vorher angelegt sein (Erstellen/Bearbeten!!

2. Deaktivierte Provider werden nicht in dieser Auswahl angezeigt!
Diese sind liber die Provider-Administration (Erstellen/Bearbeten) erreic

ﬁVie bei einem

»richtigen" Provider

auch, sollten hier die

realen Namen der
Schilerinnen und
Schuler eingegeben
werden. Dies dient

insbesondere spater zur

Identifizierung.

Alternativ lasst sich auch

ein von der Lehrkraft

vergebener Name dort
eintragen. Dieser sollte
allerdings einem
Schiler/Schilerin spater
wieder zuordbar sein.

~

/

Anmeldung am Spielsystem

Provider

ovider muss vorher angelegt sein (Erstellen/Bea

r die Provider-Administration (Er

Momentan sind alle
ausgearbeiteten Rollen
auswahlbar sowie flr
eigene Erweiterungen auch
Zusatzrollen.

Provider (Anzahl Anmeldungen) auswahlen

eingetragene Provider auswihlen «

Anmeldung
vierte Provider werden nicht in dieser Auswahl ar
r die Provider-Administration (Erstellen/Bearbete| Vorname:
Nachname:
Provider (Anzahl Anmeldungen) auswahlen .
Rolle auswahlen:
-
?:}g?)(?z)e) r Al-Petra onnen mit
-} I i
chris6991 (2) ﬁg;‘;:a ielt
cvd-test (1) B1-Joh _
deltapi (3) ohannes
FS-INF_mit_Fragen (4) . B2-Jan
FS_inf1 (1) 1 B3-Amno
GS_Walddoerfer (40) C1-Tio =
Gymnasium_Schwbek (0) C2-Lukas
Heiselnf)Oh (2) C3-Leon
Heliwood (0) hen mit D1-Marta
HumboldtBK11 (13) e D2-Alex
Hutten (26) D3-Fnda
John-Lennon-Gymnasium (2) E1-Kathnn ho
kaiserkar (2) ) E2-Mika N ) N
KSS (1) En/Fenle g3 pater S. Spiels bitte hier]
7 m’m@ “fb hier eigene Rollen - mann
= z
ogol (1) 2
z3 e

oppermann@siemens-gymnasium-berlin.de
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-

Chat
E-Mail

Shop

Du bist angemeldet als D1-Marta!l

Spielphase

Stationsauswahl

Computerspiele

Ausloggen?

e
\L Die aktuelle Rolle wird angezeigt. ]

Stationsauswahl in der Spielphase.
Nach jeder Station kommt der
Rollenspieler wieder in diese
Stationsauswahl zurtick!

Multimedia
Community
Blog
Suchmaschine

Damit soll beispielsweise ein Missbrauch
der Stationen chat oder E-Mail wenn nicht
verhindert, so doch eingeschrankt
werden.

Der Charakter der Rollenbeschreibungen
wird somit erhalten.

/

B\b\ist‘angemeldet! Ausloggen?
Statit l\imswahl | Zuriick | Vor

Spielende

Du kannst dich jetzt Ausloggen.

Du hast in dieser Session insgesamt virtuell mindestens 0 Minuten,
das sind 0 Stunden und 0 Minuten im virtuellen Netz verbracht!

Die reale Spielzeit betrug 3 Sekunden,
das sind 0 Minuten.

Deine Spiel-IP war: 190.148.230.37, erstellt am 14.09.2010 08:09.

(Nach Beendigung der Spielphase sollte

Provider-Administration

der Provider DEAKTIVIERT werden, damit
zwischenzeitlich keine weiteren Eingaben
erfolgen kdnnen.

Sie hahen sich erfolgreich zum Bearbeiten des Providers test111 angemeldet!

Dieser Provider wurde am 2011-03-04 18:08:14 angelegt.
Es sind aktuell 16 Benutzer bei diesem Provider registriert.

Provider-Passwort (maximale Lange fiir alle Passwarter sind 15 Zeichen!)
(alle Passworter werden im Klartext in der Datenbank abgelegt und sind dort

somit lesbar! Trotzdem: AUFSCHREIBEN!!)

Provider aktiviern'DEAKTIVIEREN
(muss nicht gewdhlt werden. Dient zum Schutz der
Provider-Daten nach einem Spiel)

Status Provider: aktiv.

[ Provider DEAKTIVIEREN! |

oppermann@siemens-gymnasium-berlin.de
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Provider

Anmeldung zur Auswertung

(Der Provider und die Passwdrter miissen vorher angelegt sein!)

Provider auswahlen

test111 v

Auswertung mdglich!)

Auswertungspasswort{e) eingeben

(*=fir die Spielphase inaktiver Provider, nur noch

GELB (friher:
Detektei):

BLAU {friher:
Staat):

Master: (e00ee

evtl, FFall 3 (C)

Rollenbenennung:

[ Auswertung Starten ]

Auswertungsphase

den gegebenen Passwortern an.

Als Lehrer lasst sich die Mastersicht
nutzen, um einen Uberblick tiber die
Daten zu bekommen.

Die Auswertungsgruppen melden sich mit

Computerspiele
Chat

E-Mail

WebShop
Multirmedia
Community

Blog
Blog-Kommentare
Suchmaschine

Provider-Daten

Auswertung beenden

Auswertungsphase

Angermeldet als: MASTER

Stationsauswabhl fiir die Auswertung

Die Daten der einzelnen Stationen
kénnen Uber die Stationsauswahl
eingesehen werden.

Die Station , Provider-Daten" steht nur
dem Master zur Verfligung. Dort erfolgt

eine Auflistung des Zusammenhangs

zwischen Spiel-IP und Anmeldenamen.

~

/

Weitere Informationen auf www.informatik-im-kontext.de

oppermann@siemens-gymnasium-berlin.de



