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Kurzanleitung Planspiel zum Ausdrucken (für Lehrer)

http://planspiel.be.schule.de/

Einrichten eines Providers

1. Ein Spiel 
erstellen

2. Beliebigen Namen 
für ein neues Spiel 
(Provider) wählen

3. Providerpasswort 
zum späteren 
Bearbeiten wählen.

4. Drei verschiedene 
Zugriffspasswörter 
für die spätere 
Auswertungsphase 
eingeben.

5. E-Mail Adresse für 
Bestätigung des 
neuen Providers und 
der Passwörter.

6. Provider mit den 
eingegebenen Daten 
neu anlegen.

Diese beiden 
Hyperlinks können 
auch direkt an die 
Schülerinnen und 
Schüler gegeben 
werden, wenn ein 
Einloggen über 
diese Seite nicht 
erwünscht ist.
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Bearbeiten   eines Providers  
Zum Bearbeiten den 
angelegten Provider 
aus der Liste 
auswählen. Provider, 
die aus der Spielphase 
genommen wurden 
werden als [INAKTIV] 
in der Liste 
gekennzeichnet. 
Die Zahl in Klammern 
bezeichnet die Anzahl 
der registrierten 
Spieler für diesen 
Provider.



Planspiel 2.0 Kurzanleitung Planspiel                 oppermann@osz-lotis.de       S. 3/6

Zusatzfragen, die 
in einem 
Fragenmodul
extra bearbeitet 
und ebenfalls für
jeden Provider 
ausgewählt 
werden können, 
sind als eigene 
Station 
integrierbar.

Hier können die 
Passwörter nochmals 
geändert werden. Es 
erfolgt allerdings kein 
erneutes Senden der 
Passwörter per E-mail!!

Der Provider und 
wirklich alle 
dazugehörigen Daten 
werden aus der 
Datenbank gelöscht!

Nach Beendigung der 
Spielphase sollte der 
Provider DEAKTIVUERT 
werden, damit keine 
weiteren Eingaben 
erfolgen können. Die 
Deaktivierung hat auf 
die Auswertungsphase 
keinen Einfluss.

Nach Eingabe des beim 
Erstellen gewählten 
Passwortes und 
Drücken des 
Bearbeiten-Buttons 
(s.o) gelangt man in 
dieses Formular.

oppermann@osz-lotis.de

Über diesen link 
können die Benutzer 
des Providers 
eingesehen werden 
(Spielmonitor)

Die andere 
Möglichkeit besteht 
darin, die 
ausgewählten 
Zusatzfragen 
innerhalb
des Stationsaufrufs 
zu präsentieren. Das 
kann dazu benutzt 
werden, um
Fragen aus einer zu 
der Station 
passenden 
Kategorie zu stellen.

Die standardmäßig 
aktivierte Sperrliste 
filtert die Ausgaben 
und die Nicknamen
in der Chat-Station. 
Die in der Liste 
enthaltenen Worte 
oder Wortteile
werden in der 
Ausgabe durch ein 
Doppelkreuz (#) 
unkenntlich gemacht
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Spielphase

Wie bei einem „richtigen“ 
Provider auch, sollten hier 
die realen Namen der 
Schülerinnen und Schüler 
eingegeben werden. Dies 
dient insbesondere später 
zur Identifizierung. 
Alternativ lässt sich auch 
ein von der Lehrkraft 
vergebener Name dort 
eintragen. Dieser sollte 
allerdings einem 
Schüler/Schülerin später 
wieder zuordbar sein.

Momentan sind alle 
ausgearbeiteten Rollen 
auswählbar sowie für 
eigene Erweiterungen 
auch Zusatzrollen. 
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Stationsauswahl in der Spielphase.
Nach jeder Station kommt der 
Rollenspieler wieder in diese 
Stationsauswahl zurück!
Damit soll beispielsweise ein Missbrauch 
der Stationen chat oder E-Mail wenn 
nicht verhindert, so doch eingeschränkt 
werden.
Der Charakter der Rollenbeschreibungen 
wird somit erhalten.

Die aktuelle Rolle wird angezeigt.

Nach Beendigung der Spielphase sollte 
der Provider DEAKTIVIERT werden, 
damit zwischenzeitlich keine weiteren 
Eingaben erfolgen können.
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Auswertungsphase

Weitere Informationen auf www.informatik-im-kontext.de

Die Auswertungsgruppen melden sich 
mit den gegebenen Passwörtern an.
Als Lehrer lässt sich die Mastersicht 
nutzen, um einen Überblick über die 
Daten zu bekommen.

Die Daten der einzelnen Stationen 
können über die Stationsauswahl 
eingesehen werden.
Die Station „Provider-Daten“ steht nur 
dem Master zur Verfügung. Dort erfolgt 
eine Auflistung des Zusammenhangs 
zwischen Spiel-IP und Anmeldenamen.  


